Celem konkursu jest popularyzacja wsrod uczniow grafiki komputerowej, jako wspotczesnej
dziedziny sztuki, wiedzy informatycznej oraz ukazywanie mozliwosci techniki komputerowej
W tworczosci plastycznej.

Regulamin konkursu:

1.
2.
3.

Konkurs jest jednoetapowy.
Konkurs jest skierowany do uczniow klas I-11.

Praca powinna zawiera¢ projekt kartki bozonarodzeniowej lub noworocznej wykonany
w dowolnym edytorze graficznym (Picture Publisher, Magic Draw, Photo Paint,
Micrografx Designer, Windows Draw, CoreIDRAW, GIMP, Paint Shop Pro, Photo Shop
lub innych typu freeware, shareware lub komercyjnych, jezeli uczestnik posiada licencje).
Rozmiar rysunku: 18 cm x 12 cm (682 x 453 pixeli).

Prace musza sktadac si¢ z samodzielnie wykonanych elementow graficznych stworzonych
i przetworzonych w w/w programach (nie mozna wykorzystywaé¢ dostgpnych
w programach graficznych gotowych rysunkow, clipartow).

Prace nalezy dostarczy¢ organizatorowi konkursu zapisane w postaci pliku na wltasnym
nosniku w formacie jpg lub bmp:
(nazwa pliku: imiginazwisko_klasa, np. AlinaNowak_2c)

lub przesta¢ jako zatgcznik na adres nauczyciela beatagrygiel@onet.eu
Termin sktadania prac uptywa 14 grudnia 2011 r.
Ocenie podlega¢ beda:

v zgodno$¢ pracy z tematem,

v’ plastyczna inwencja tworcza autora pracy,

v’ stopien wykorzystania warsztatu pracy (mozliwosci programow).

Ogtoszenie wynikow konkursu nastgpi 15 grudnia 2011r. na szkolnej stronie
internetowej www.g22.yoyo.pl.

Organizator:
nauczyciel informatyki
mgr Beata Grygiel




